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SPIELREGELN

Vor allem naturlich fair bleiben!

Es spielen 2 Spieler pro Team, welche per Los
ermittelt werden. Je nach Personenanzahl auch variierbar.

Die Spiele werden nacheinander absolviert.
Wenn alle ein Spiel gespielt haben, geht's zum nachsten.

Die Schiedsrichter*innen haben immer Recht!

Punktevergabe Punktevergabe
Spiel 1—-3 Ranking Spiel 4—5

Platz 1—9 Punkte 1 Punkt pro Begriff/
Platz 2—8 Punkte Ubereinstimmung
Platz 3—7 Punkte




SPIFL VORBEREITUNGEN ~— — SPICLI

Das brauchst du C?rlstbaumkugeln %um Schatzen,
Kuchenwaage, Schussel

Die Vorbereitungen macht xX— SPIEL2

am Besten direkt der Vorsorglich 25 Bierdeckel
Spielleiter, damit vorab nicht
Zu viel verraten wird. N ’_ SPIEL. 3

Funf stabile Plastikbecher,
funf Tischtennisballe, Stoppuhr

N SPIELS
TABU-Karten in XMAS-Edition von BASYC,
Stoppuhr

|
N2 SPEEL S

Alle Namen in 2-facher Ausfuhrung,
ca. 10 verschiedene Platzchensorten ausdrucken


https://www.etsy.com/de/listing/1120886950

SPIFL |

WER IST NAHER
DRAN?
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CHRISTBAUMKUGELN SCHATZEN

Der Spielleiter legt die zu schatzende Grammzahl
fest, die anschlielend durch die Teams erreicht
werden muss. Zielgewicht:

Aufgabe der Teams ist es, mit einer gewissen Anzahl
an Christbaumkugeln das Zielgewicht auf der Waage
zu erreichen. Dafur darf jedes Teammitglied einmal
wiegen, wobei das Display der Waage naturlich nur
fur den Spielleiter sichtbar ist. Die Auflosung folgt,
wenn jedes Teammitglied mit dem Wiegen durch ist.

Die Ergebnisse eines Teams werden miteinander
addiert. Die Summe, die am nachsten am
Zielgewicht liegt, gewinnt.
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SPIEL 1/ GEWICHT IN G

TEAM Schneemann
TEAM Tannenzapfen
TEAM Zimtstern

TEAM Santa

TEAM Knusperhauschen
TEAM Zuckerstange
TEAM Mistelzweig

TEAM Schneekugel

EAM Weihnachtsbaum
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BIERDECKEL FLIPPEN

A\

Hier ist eure Geschicklichkeit gefragt.
Ziel der Aufgabe ist es, so viele Bierdeckel wie

SPIE%L 2 moglich flippen zu lassen.

_ lhr startet mit einem Bierdeckel und legt diesen
FLIP IT halb uber die Ti.schkant.e ragenq aus. |
Versucht nun mit den Fingerspitzen den Bierdeckel
von unten nach oben zu flippen und ihn, ohne dass
er den Tisch beruhrt, aufzufangen. Jedes Mal, wenn
ein Flip gelingt, kommt ein Bierdeckel oben drauf.

Sollte ein Flip nicht gelingen, zahlt die Anzahl an

= Bierdeckeln des zuletzt gegluckten Flips.
BACHHAUSEN
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SPIEL 2 / ANZAHL BIE

TEAM Schneemann
TEAM Tannenzapfen
TEAM Zimtstern

TEAM Santa

TEAM Knusperhauschen
TEAM Zuckerstange
TEAM Mistelzweig

TEAM Schneekugel

EAM Weihnachtsbaum
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TISCHTENNISBALLE WERFEN

Bei diesem Spiel geht es auf Zeit.
Je schneller, desto besser.

SPIEL 3 Zunachst stellt ihr die Plastikbecher in einer Reihe auf

den Tisch, wenn notig leicht befestigen.
| Ziel ist es, die Tischtennisballe durch einmal aufkommen
DAS RU N DE auf den Tisch der Reihe nach von links nach rechts in die

MUSS INS Becher zu befordern.

Sobald in jedem Becher ein Tischtennisball liegt, wird
RU N DE die Zeit angehalten und notiert.
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SPIEL 3 / DAUER IN MINUTEN

TEAM Schneemann

TEAM Tannenzapfen
TEAM Zimtstern

TEAM Santa

TEAM Knusperhauschen
TEAM Zuckerstange
TEAM Mistelzweig

TEAM Schneekugel

EAM Weihnachtsbaum
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SPIFL 4

WAS WILLST DU
MIR SAGEN?

.
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TABU — WEIHNACHTSEDITION

Bei Spiel 4 sind alle Teams gefragt, jeder darf mitraten.

Fur dieses Spiel wird am Anfang ein Timer auf 10 Minuten
gestellt. In dieser Zeit werden so viele Begriffe wie
moglich erklart. Jedes Team stellt abwechselnd eine
Person, welche einen Begriff erklart.

Das erste Teammitglied zieht eine Karte unter den wachen
Augen des Spielleiters und erklart diesen Begriff. Sobald
dieser erraten wurde, ist das nachste Team mit Erklaren an
der Reihe, solange bis der Timer abgelaufen ist.

Der Spielleiter ertasst anhand einer Strichliste, wer wie
viele Begriffe errat. Jeder erratene Begriff ergibt einen
Punkt.
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TEAM Schneemann
TEAM Tannenzapfen
TEAM Zimtstern

TEAM Santa

TEAM Knusperhauschen
TEAM Zuckerstange
TEAM Mistelzweig

TEAM Schneekugel

EAM Weihnachtsbaum

SPIEL 4 / ANZAHL ERRATE
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SPIFL 5

Was denkst du,

was Ich denke,
dass du denkst?
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WIE GUT KENNT IHR EUCH?

Am Ende wird es noch mal kniffelig.
/Zu Anfangs sel gesagt, dass es ab jetzt keine Absprachen
mehr gibt.

Das erste Teammitglied zieht aus den vorbereiteten
Stapeln der Platzchenfotos und einer Namensammlung der
Teilnehmer jeweils 5 Stuck. Der Spielleiter sucht nun die
passenden Namen zu den gezogenen aus seinem
Namensstapel und gibt diese dem zweiten Teammitglied.

Das erste Teammitglied schaut sich, unabhangig vom
anderen, die Platzchenfotos und die Namen an und sortiert
diese je nach Assoziation verdeckt darunter einander
zu.Das zweite Teammitglied macht nun das gleiche.

Jede Ubereinstimmung gibt einen Punkt.
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SPIEL 5 / ANZAHL UBE

TEAM Schneemann

TEAM Tannenzapfen
TEAM Zimtstern

TEAM Santa

TEAM Knusperhauschen
TEAM Zuckerstange
TEAM Mistelzweig

TEAM Schneekugel

EAM Weihnachtsbaum

REINS TIMIVIUNG
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TEAM TEAM TEAM TEAM TEAM TEAM TEAM TEAM TEAM
Schneemann Tannenzapfen Zimtstern Santa Knusperhauschen Zuckerstange Mistelzweig Schneekugel Weihnachtsbaum

SPIEL |

SPIEL

SPIEL 3

SPIEL 4

SPIEL 5
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